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Fundamentele Java

Durata: 40 - 56 ore, functie de ponderea practica

Infrastructura folosita: retroproiector, tabla, calculator personal pe care este
instalat Java si Eclipse.

Cine poate participa: doua categorii
* programatori ce vin din lumea programarii procedurale, de exemplu C
* programatori ce stapanesc deja cel putin un limbaj orientat obiect (C++, C#,
etc.)
Modalitatea de abordare a limbajului de programare Java difera de background-ul
participantilor.

Efectul cursului: participantii vor primi o introducere solida in folosirea Java pentru
scrierea de programe de sine statatoare (J2SE) precum si familiarizarea cu Eclipse
ca gi platforma de dezvoltarea. Cursul acopera notiunile de baza pentru certificarea
Java Standard Edition 6 Programmer Certified Professional.

Cursuri conexe: Fundamentele UML, Java Enterprise, $Sabloane de proiectare.
Verificarea cunostintelor: optional, pe parcurs si/sau test final

Suport de curs: da

Descriere: Cursul abordeaza notiunile fundamentale ale limbajului de programare
Java, principalele pachete din distributia standard. Se pune accent pe exersarea
limbajului Java, insusirea particularitatilor si stereotipurilor folosite de programatorii
n Java, exersarea practica a aspectelor legate de programarea orientata pe obiecte.

Continut:

1. Bazele programarii in Java: abstractizarea, clase si obiecte, membrii instanta si
membrii statici, mostenire si agregare

2. Fundamentele limbajului: elementele de baza, tipuri primitive, declararea
variabilelor, valori initiale pentru variabile

3. Declaratii: clase, metode, constructori, tipuri enumerare, tablouri, pasarea
parametrilor, metode cu numar variabil de parametrii, metoda main()
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4. Controlul accesului: structura figierelor sursa, pachete, cautarea claselor, jar,
proprietatile sistemului, modificatori de acces clasa si membrii clasei

5. Operatori si expresii: conversii de tip, precedenta si asociativitatea operatorilor,
operatori

6. Controlul programului si tratarea erorilor, asertii

7. Programare orientata pe obiecte: mostenire, suprascrierea metodelor, ascunderea
membirilor, super, inlantuirea constructorilor, interfete, cast referinte, upcasting &
downcasting, polymorfism

8. Clase si interfete incuibate: clase si interfete membru static, clase membru non-
statice, clase locale, clase anonime

9. Ciclul de viata al obiectelor: garbage collection, finalizarea obiectelor, initializatori,
starea initiala a obiectelor

10. Clase fundamentale: pachetul java.lang, Object, clase wrapper, String,
StringBuilder & StringBuffer

11. Fisiere si stream-uri: clasa File, stream-uri byte si caracter, filtre, serializarea
obiectelor

12.Localizare, potrivirea pattern-urilor, formatare: java.util.Locale, java.util.Date,
java.util.Calendar, java.text.DateFormat, java.text. NumberFormat, expresii regulate,
formatare

13.Fire de executie: java.lang.Runnable, java.lang.Thread, sincronizarea, starile firelor
de executie, prioritati, pornire/oprire, adormire/trezire, asteptare/notificare, join, tipuri
de blocare, terminare, deadlock

14.Generice: tipuri parametrizate, colectii & generice, wildcards, referinte de tipuri
parametrizate wildcard, parametrii cu tipuri restrictionate

15. Colectii si dictionare: interfete, implementari, colectii, multimi, personalizare,
particularitati



